Universidade Federal do Para
Pré-Reitoria de Ensino de Graduagéo -
Diretoria de Ensino
Campus Universitario de Castanhal

PLANO DE ENSINO DE DISCIPLINA

1 - Identificagao

1.1. Centro: Campus de Castanhal

1.2. Departamento: Faculdade de Sistemas de Informagao

1.3. Disciplina: algoritmos 1.4. Codigo: 1.5. Carater: 1.6. Carga
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1.7. Professor (es): Kleniimar Lopes Dias

1.8. Curso(s): Sistemas de Informagao

2. Objetivos - Gerais e Especificos

Objetivos Gerais :

Fornecer aos alunos, através do estudo dos conceitos de algoritmos, os conhecimentos
basicos necessarios para construcdo de algoritmos e programas de computador
eficientes para a solu¢do de um dado problema.

Objetivos Especificos :
e Introduzir o aluno nos conceitos basicos de algoritmos, tipos de dados,
operacdes primitivas e estruturas de controle;
e Exemplificar o uso de varidveis compostas homogéneas e heterogéneas em
algoritmos;
e Apresentar os conceitos basicos da linguagem de programagao C para
constru¢do de algoritmos.

3. Competéncias e Habilidades

O aluno ao cursar a disciplina serd capaz de relacionar problemas elaborando solugdes
que envolvam os elementos basicos da construcdo de algoritmos e programas de
computador, elaborar algoritmos bdasicos e programas estruturados e modularizados,
distinguir as estruturas de dados utilizadas na elaboragdo de programas. Bem como,
apresentara a habilidade identificar o algoritmo mais eficiente para a solu¢do de um
problema.

4. Ementa

Introdugdo ao conceito de algoritmo. Tipos de dados e operagdes primitivas. Elementos
fundamentais. Estruturas de controle do fluxo de informagao (atribuicao, sequéncia,
selecdo, repeticao). Dados estruturados (vetores, matrizes, registros € arquivos).
Fungdes. Desenvolvimento de algoritmos por refinamentos sucessivos. Aspectos de




implementagao de algoritmos.

5. Recursos Didaticos

Notebook e Projetor multimidia em sala de aula
Quadro magnético e pincel para quadro magnético.
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Laboratério de informatica

Livros, notas de aula e pesquisas

6. Metodologia de Ensino

Aulas expositivas, exercicios em sala de aula e /ou extra-classe e praticas laboratoriais.

7. Atividades Discentes

- Trabalhos individuais e em grupo
- Estudo Dirigido
- Pesquisas

8. Avaliagao

A avaliacao do aprendizado sera realizada através de provas escritas e trabalhos
praticos (2 avaliagdes escritas e 1 trabalho pratico final) para tirar a media parcial

Meédia Parcial = (AvaliagaoParciall + AvaliagaoParcial2 + Trabalho*) /3

O Trabalho valera 10 pontos e consistira de: (0.2 * Dominio do assunto )+ (0.3 *
frequéncia) + (0.5 *proposta para solug¢ao do trabalho).

Média Final =(Media Parcial+Nota Final)/2
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